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Estado de Sao Paulo

INDICACAO N° /

Folha: °^
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Oficio:

Aprovado na SO, realizada

em y adendo

Presidente

Assunto: Indica Projeto de Lei que institui o Incentivo a Apfflffl&@iitiAS&i}fc>go de
Xadrez na Rede Municipal de Ensino

Ref:GV-LCPJ.

Bertioga, 21 de maio de 2013.

Excelentissimo Sr. Presidente

Nobres Vereadores

Luiz Carlos Pacifico Junior, Vereador, no uso de suas atribuicoes regimentais, vem

perante o Douto Plenario, justificar a INDICACAO DE PROJETO DE LEI:

Exposicjio do Motivo:

Considerando o disposto na Lei Federal n° 9.394/96, Art. 3° inciso X e Art. 27° Inciso

IV;

Considerando que o incentivo ao ensino e a pratica do xadrez, representa urn

caminho de ricas experiencias de aprendizagens para o aluno;

Considerando a valorizacio do aspecto ludico do jogo de xadrez como recurso

pedagogico e de apoio ao Projeto Pedagogico das Unidades Educacionais;

Considerando a importdncia de promover a formacao integral do aluno por meio de

atividades enxadristicas, oportunizando o intercdmbio e integracao social da comunidade

escolar;

Considerando a intencao do Ministerio de Educacao e Cultura ao implantar o jogo de

xadrez nas escolas e a de desenvolver habilidades, tais como a memorizaca'o e o raciocfnio

logico-dedutivo, com a finalidade de motivar e despertar o interesse dos educandos. Com o

interesse no aprendizado do jogo havera mais uma alternativa pedag6gica e atraente para

tirar os adolescentes das ruas e evitar que fiquem vulneraveis a viol§ncia. Na Uniao

Sovietica, Alemanha e Argentina desde o inicio do seculo XX houve o experimento com o

xadrez nas escolas. Recentemente, o experimento com o jogo de xadrez nas escolas foi

abracado tambem em Cuba e na Venezuela. Desde a decada de 80, no Brasil, no Estado do

Parana, houve a implantacao desse projeto, onde formaram mestres no jogo de xadrez, que

hoje estao habilitando professores e ampliando o programa para outras regioes da

federacao. A ideia e que na regulamentacao da Lei o Poder Executivo inclua a habilitacao
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professores, que se tornarao multiplicadores da modalidade nas suas escolas empregando o

material que devera ser adquirido pelo Municipio, por exemplo: kits com tabuleiros, jogos de

pegas, murais didaticos, livros e apostilas com regras basicas. O acompanhamento

pedagogico e direcionado para o emprego do jogo de xadrez como componente comum

entre professores e alunos, nas mais diversas areas. A atencao, o racioclnio logico, a

capacidade de resolver problemas, a analise sistematica dos problemas, as conclusoes e

solugoes, aprender a planejar, aumentar a autonomia e controlar a impulsividade favorecem

a atuagao escolar daqueles que exercitam o xadrez. A titulo de comentario, O enxadrista

russo Anatoly Karpov, campeao mundial de xadrez, apoiou a prefeitura de SSo Paulo na

implantacao do projeto "Xadrez e Damas em Tampinha". O programa vincula o aprendizado

do xadrez com a reciclagem do lixo. As criangas coletam garrafas plasticas de refrigerante

para aproveitar as tampinhas como pegas do tabuleiro. O jogo de xadrez nas escolas e urn

projeto que tern a colaboragao das federagoes de xadrez e vai certamente ajudar as escolas

a se tomarem mais atraentes e motivarem mais a atuagao dos alunos. Como urn tabuleiro e

um jogo de pegas t§m custo reduzido e muita durabilidade, lembramos que embora o xadrez

possua quatorze seculos, muito esta para ser feito no campo do procedimento de ensino-

aprendizagem, atraves dessa nova alternativa educacional, que se caracteriza como

excelente meio de recreagao e de formagao do carater dos jovens. (ReferenciahMEC)

Pelo exposto, apresentamos a apreciagao do Egregio Plenario, o projeto de lei qual

passamos a expor:

Projeto de Lei n° Z<1 /2013

"Indica Projeto de Lei que institui

o Incentivo a Aprendizagem do

Jogo de Xadrez na Rede

Municipal de Ensino"

Artigo 1° - Fica instituido no ambito do Municipio de Bertioga, o Incentivo a Aprendizagem

do Jogo de Xadrez, na rede publica municipal de ensino.

Artigo 2° - O Incentivo a Aprendizagem do Jogo de Xadrez consistira em um conjunto de

agoes do Poder Executivo Municipal junto as diretorias das escolas publicas que visem a:

I - promover o ensino e estimular a pratica do jogo de xadrez nas escolas publicas do

Municipio de Bertioga;

II - promover ampla divulgagao, junto as escolas publicas municipals, dos beneficios e

vantagens da pratica do jogo de xadrez no desenvolvimento do racioclnio por parte de seus

praticantes.
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Artigo 3° - Para a consecuc§o dos objetivos do Incentivo a Aprendizagem do Jogo de

Xadrez, o Poder Executivo Municipal podera:

I - firmar conv§nios com clubes, associates e federates que pratiquem a atividade do jogo

de xadrez, para a promogao do ensino e difusao da pratica do jogo de xadrez nas escolas
publicas municipal's;

II - buscar apoio junto a iniciativa privada para patrocfnio de campeonatos entre os alunos da
rede publica municipal;

III - firmar convenios com organizagoes nao govemamentais legalmente institufdas, visando

a implementacio de projetos para a promogao, ensino e difusao do jogo de xadrez voltado

para as comunidades carentes do Municfpio;

IV - realizar campanha de divulgagao dos beneficios da pratica do jogo de xadrez junto aos
pais dos alunos da rede publica municipal de ensino;

Artigo 4° - O Poder Executivo Municipal promovera competicoes oficiais de xadrez

anualmente, com a participagao, sempre que possivel de alunos da rede publica municipal

de ensino, pertencentes a municipios da Regiao.

Artigo 5° - As despesas decorrentes com execuc§o desta Lei correrao por conta de

dotagoes orgamentdrias prdprias, suplementadas se necessario.

Artigo 6° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publica?ao, revogadas as disposigoes em

contrario.

Observados os preceitos regimentais, esta e a indicagio de projeto de Lei que vai

devidamente subscrita.
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